
ACE
名称：文字列

組織組織組織組織
名称：文字列
区分：｛会社・騎士団etc｝

藩国藩国藩国藩国
国番号：整数
名称：文字列
URL：文字列
所属：｛帝國，共和国｝

キャラクターキャラクターキャラクターキャラクター
国民番号：整数
PC名：文字列
プレイヤー名：文字列
個人修正：整数配列
状態：文字列

転用根源力転用根源力転用根源力転用根源力
国民番号：整数
PC名：文字列
プレイヤー名：文字列
個人修正：整数配列
状態：文字列

リザルトリザルトリザルトリザルト
イベント名：文字列
根源力：整数
備考：文字列
参照URL：文字列

口座口座口座口座
口座番号：整数
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保有職業保有職業保有職業保有職業アイドレスアイドレスアイドレスアイドレス
職業１：職業アイドレス定義
職業２：職業アイドレス定義
職業３：職業アイドレス定義
職業４：職業アイドレス定義
タイプ：｛通常or職業４｝
備考：文字列

財務出納履歴財務出納履歴財務出納履歴財務出納履歴
イベント番号：文字列
イベント名：文字列
参照URL：文字列
資金：整数
資源：整数
食料：整数
燃料：整数
生物資源：整数
犬猫士：整数

兵器出納履歴兵器出納履歴兵器出納履歴兵器出納履歴
変動数：整数
備考：文字列

兵器定義兵器定義兵器定義兵器定義
名称：文字列
ｉ言語定義：文字列

マイルマイルマイルマイル出納履歴出納履歴出納履歴出納履歴
事由：文字列
マイル変動：整数
根拠URL：文字列

アイテムアイテムアイテムアイテム出納履歴出納履歴出納履歴出納履歴
変動数：整数
備考：文字列

アイテムアイテムアイテムアイテム定義定義定義定義
名称：文字列
ｉ言語定義：文字列
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取得・消費

取得

入庫・出庫

対象兵器

取得・消費
取得・消費

対象アイテム

水色水色水色水色：：：：紋章部紋章部紋章部紋章部
赤赤赤赤：：：：金庫番金庫番金庫番金庫番
緑緑緑緑：：：：アイテムアイテムアイテムアイテム図鑑図鑑図鑑図鑑


